SYSTEMS ENGINEERING

AGILE SOFTWARE ENTWICKLUNG
SPRINT FUR SPRINT ZUM ERFOLG

AGIL IST FUR UNS KEIN BUZZWORD, SONDERN ETABLIERTES MINDSET

Agile Entwicklungsmethoden haben sich in vielen Firmen als neues Mindset etabliert. Urspringlich aus der
Softwareentwicklung kommend haben agile Methoden sich ihren festen Platz in der mechatronischen Entwicklung
erkampft. Wo Prozesse friiher auf starre Projektplane und strikte, aber oft nur theoretische erreichte Planerfillung aus-
gerichtet waren, zielen sie heute auf kurze Entwicklungszyklen und regelmaliige Lernerfahrungen.

Agile Methoden bergen viele Potenziale,
nutzen Sie diese?

Heutige Maschinen besitzen zahlreiche Funk-
tionen, die nur durch Software geldst werden
konnen. Der Softwareentwicklungsprozess wird
somit entscheidend flr den Gesamterfolg eines
Produktes bzw. Projektes.

Unsere Consultants finden in den Unternehmen
meist langjahrige bestehende Prozesslandschaften
mit starren Zeitplanen vor.

Um agile Methoden hier effizient einzufiihren, setzen
wir zunachst auf etablierte Entwicklungsframeworks
wie Scrum, Lean Startup oder Software-Kanban. Im
Projektverlauf passen wir diese nach und nach an die
Besonderheiten in Ihrem Unternehmen an.
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Gemeinsam mit lhnen zum bestmadglichen
Ergebnis!

Product

Wir setzen den Build-Measure-Learn-Ansatz ein, der die
Basis nahezu aller agilen Methoden ist. Dabei durchlau-
fen wir gemeinsam mit Ihnen folgende Schritte in jedem
Sprint:

Build: Zu Beginn jeder lteration wird ein minimal funkti-
onsfahiges Produkt definiert und entwickelt.

Measure: Dieses Minimum Viable Product (MVP) wird von
Anwendern gezielt auf die realisierte Funktion getestet.
Das Entwicklungsteam priift, ob die gewahlten Anséatze
geeignet und die entstandene Losung tragfahig ist.

Learn: Daraus lassen sich Rickschlisse auf Konzept
und Produkt ableiten und diese anhand von Praxiserfah-
rung weiterentwickeln. Zum Abschluss folgt die Entschei-
dung, welches MVP in der nachsten Iteration den grofRten
Geschaftsvorteil bringt.



AGILE ENTWICKLUNGSMETHODIK
SPRINT FUR SPRINT ZUM ERFOLGREICHEN PRODUKT

DAS IST UNS WICHTIG

Mit agilen Methoden werden Zwischenschritte ad-hoc
validiert und Folgeprozesse optional geandert, um zur
perfekten Losung zu kommen. Das iterative Arbeiten
erleichtert die Anpassung an sich andernde Randbedin-
gungen. Beides wird ermoglicht durch drei Schwerpunkte:

m Transparenz im Projektfortschritt, Kommunikation
Qualitatsprifung durch kontinuierliche Reviews
m Anpassung in kurzen Zyklen (2-4 Wochen)

»,Durch Einsatz agiler Methoden wird der
tatsachliche Fortschritt im Projekt sehr
schnell transparent.”

Karl-Heinz Wind
Senior Consultant

B4l wind@itq.de

SERVICES

So sprinten wir mit lhnen zum Erfolg

m In-House-Schulungen zu agilen Methoden und
ausgewahlten Modellen

m Einflihrung agiler Methoden angepasst an Ihre
individuellen Bedurfnisse

m Kommunikation als zentrales Werkzeug der
erfolgreichen Prozesseinfiihrung

m Agiles Requirements Engineering
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Durch eine strukturierte Reduktion der Komplexitat
konnen die geforderten Funktionen eines Produktes
beherrscht werden. Die typischen nichtfunktionalen
Anforderungen wie Safety, Security und Compliance kon-
nen hervorragend mitabgebildet werden.

Die von uns betreuten Kunden entwickeln ihre
Softwareprojekte zielgerichtet und mit einer kontinuierli-
chen Optimierung der Prozess- und Produktqualitat.

BENEFITS

So profitieren Sie von unserer Zusammenarbeit

m Transparenz des Entwicklungsfortschritts
nach jedem Sprint

m Anforderungszentrierte Entwicklung

m Zielgerichtete Entwicklung mit klar definierten
Funktionspaketen

m Featuregetriebene, effiziente Synchronisation
groRer Entwicklungsteams

m Fokus auf Kunden und Anwender durch frihe
und regelmaRige Praxistests

m [ntegration von Test und Qualitatssicherung

m Dokumentation, Safety und Security als
integraler Entwicklungsbestandteil

m Planung und Buy-In der Stakeholder und der
Entwicklungsteams

m Beratung und Einfiihrung von Infrastruktur (Con-
tinuous Integration, Test und Qualitdtssicherung)

m Unterstltzung als Product Owner (PO) mit tiefer
Branchenkenntnis und Erfahrung

m Unterstltzung als Scrum Master (SM) zur Lenkung
des Teams und der Kommunikation an Stakeholder

m Unterstltzung durch Softwareentwickler, die
moderne Technologien einsetzen
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